Аналитическая справка о результатах деятельности 

муниципального ресурсного центра

«Реализация концепции математического образования»

(«Интеллектуальная игра «ГО» для развития  личности и поддержки математики»)
за 2015/2016 учебный год

1. Общая информация
1.1. Участники проекта (внутри учреждения)

	№ п/п
	ФИО участника
	Должность,

квалификационная категория
	Функции при реализации проекта

	1
	2
	3
	4

	
	Андрианова Татьяна Александровна


	Учитель информатики школы № 90, высшая квалификационная категория


	Развивает среду математического образования 

организует учебные занятия в группах обучающихся;

формирует  банк методических материалов по развитию математического образования;

проводит соревнования, настольные и компьютерные турниры,  другие мероприятия с  использованием интеллектуальных игр;

разрабатывает рабочие программы курсов,  технологические карты и презентации занятий.




2. Описание этапа инновационной деятельности (2015/2016 учебный год)
2.1. Цели/задачи/достижения 
	№ п/п
	Цели и задачи этапа деятельности
	Основное содержание деятельности (проведенные мероприятия)
	Планируемые

результаты
	Достигнутые результаты/Достижения

	1
	Обеспечение материальной и методической базы проекта
	Оформление учебного кабинета для занятий

Приобретение учебных комплектов игры «ГО»

Формирование комплекса научной, учебной и методической литературы и материалов на электронных носителях по тематике инновационной программы

	Оборудованный учебный кабинет для занятий
Оборудование, программное обеспечение, комплекс научной, учебной, методической литературы и материалов на электронных носителях по тематике инновационной программы
	Наличие учебных комплектов игры «Го»

Оборудование, программное обеспечение, комплекс научной, учебной, методической литературы и материалов на электронных носителях по тематике инновационной программы

	2
	Разработка нормативно-регламентирующих документов проекта
	Включение в план внеурочной деятельности в 5-х классах курс «Старт- ГО»
	Учебный план
Расписание занятий

План работы
	Учебный план

Расписание занятий
План работы

	3
	Освоение среды математического образования педагогами и учащимися школы
	Разработка рабочей программы, методических и учебных материалов курса внеурочной деятельности «Старт-Го», предназначенного  для повышения

общей математической культуры учащихся, для их приобщения к научной работе в области математики.

Создание и наполнение банка методических материалов по развитию математического образования через курс внеурочной деятельности математической направленности.

Разработка форм обучения школьников, педагогов, родителей с использованием ИКТ

Учебные занятия

Работа над  исследовательскими и творческими проектами по темам, связанным с интеллектуальными играми, направленным на повышение общей математической культуры учащихся, для  приобщения к научной работе в области математики 

Соревновательные мероприятия (конкурсы, фестивали, олимпиады). Проведение настольных и компьютерных турниров
	Рабочая программа

Технологические карты занятий

Банк методических материалов, сценарии

100% участие обучающихся, занимающихся в объединениях в рамках проекта, в соревнованиях и  других мероприятиях школьного уровня


	Рабочая программа

Технологические карты занятий

Банк методических материалов, сценарии

100% участие обучающихся, занимающихся в объединениях в рамках проекта, в соревнованиях и  других мероприятиях школьного уровня



	4
	Осуществление мониторинга результативности деятельности участников проекта

	Смотры знаний, выставки, защита творческих проектов, занятость  в работе школьного научного общества
	100% участие обучающихся, занимающихся в объединениях в рамках проекта, в соревнованиях и  других мероприятиях школьного уровня


	100% участие обучающихся, занимающихся в объединениях в рамках проекта, в соревнованиях и  других мероприятиях школьного уровня




Если в проект вносились изменения, необходимо указать какие и причину внесения коррективов? Изменения не вносились
2.2. Условия, созданные для достижения результатов инновационного проекта/этапа инновационной деятельности 
Приобретение учебных комплектов игры «Го»
2.3. Опишите трудности и проблемы, с которыми столкнулись при реализации инновационного проекта 

 Отсутствие в городе детских образовательных организаций, знакомых с игрой «Го»
Отсутствие методических материалов и опыта реализации курса
3. Описание результатов инновационной деятельности

3.1. Укажите достигнутые результаты и эффекты инновационного проекта:
1) Разработана  рабочая программа, методические и учебные материалы курса внеурочной деятельности «Старт-Го», предназначенного  для повышения общей математической культуры учащихся, для их приобщения к научной работе в области математики.
2) Обмен опытом и материалами с увлеченными коллегами (клуб игры «Го» в ДК им. А.М.Добрынина).
3) Организация  школьных турниров между детьми
3.2. Обоснование востребованности результатов инновационной деятельности  для МСО г. Ярославля    популяризация математических знаний и математического образования.
3.3. Влияние инновационных процессов на эффективность деятельности образовательной организации  
Работа над  исследовательскими и творческими проектами по темам, связанным с интеллектуальными играми, направленным на повышение общей математической культуры учащихся, для  приобщения к научной работе в области математики. Это направление стало новым в рамках работы школьного научного общества.
Материалы, подтверждающие положительный эффект инновационного проекта (результаты аналитической деятельности, опросов, статистических данных, подтверждающих результативность деятельности)  
100% участие детей, занятых во внеурочном курсе «Старт-ГО», в школьных  турнирах «ГО» 
3.4. Презентация опыта инновационной деятельности (организация и участие в мероприятиях разных уровней, публикации материалов и др.)  нет
